STREETBALL SZABALYOK

1. Palya
A mérkbzést egy kosarra jatsszak, félpalyan.

2. Csapatok
Minden csapat 4 jatékosbdl all (3 jatékos a palyan és 1 csere).

3. A mérkozés hivatalos személyei
A mérk&zés hivatalos személyei: 1 jatékvezetd

4. A jaték kezdete

4.1. Mindkét csapat egyszerre melegit a mérk6zést megel6zben.

4.2. Pénzfeldobassal dontik el, hogy melyik csapaté lesz a labdabirtoklas joga. Az a csapat, aki megnyeri
a pénzfeldobast, eldontheti, hogy a mérk&zést, vagy az esetleges hosszabbitast szeretné-e kezdeni.

4.3. A jaték csak akkor kezdddhet el, ha csapatonként 3 jatékos a palyan van.

5. Pontozas

5.1. Minden kétpontos vonalon bellli kosar 1 pontot ér.
5.2. Minden kétpontos vonalon kivili kosar 2 pontot ér.
5.3. Minden sikeres biintetédobas 1 pontot ér.

6. Jatékido / A mérkozés gyoztese

6.1. A normal jatékidé egyszer 20 perc futédéraval.

6.2. Az a csapat nyeri a mérkdzést, amelyik el6szor ér el 21 vagy anndl tébb pontot; akkor is, ha ez a
normal jatékidé vége elbtt torténik. Ez a szabaly csak a normal jatékidGre vonatkozik (az esetleges
hosszabbitasra nem).

6.3. Ha az eredmény doéntetlen a normal jatékidé6 végén, hosszabbitds kovetkezik. A hosszabbitas
kezdete el6tt 1 perces szlinetet kell tartani. Az a csapat nyeri a mérkézést, amelyik elGszor szerez 2
pontot a hosszabbitasban.

6.4. Az a csapat, amelyik a megadott kezdési id6ben nem jelenik meg a palyan 3 jatékra kész jatékossal,
a mérkézést feladassal vesziti el.

7. Személyi hibak / Biintetodobasok

7.1. Ha a csapat elkdvette a hetedik (7) csapathibajat, akkor életbe |ép a csapatra vonatkozd
blntetészabaly. Ha a csapat elkévette a 10. hibajat minden hiba technikai hibanak tekintendd.

7.2. A kétpontos vonalon belllr6l végrehajtott kosarra dobast végzé jatékos ellen elkdvetett személyi
hibdért 1 bilntetédobast kell itélni. A kétpontos vonalon kivulrél végrehajtott kosdrra dobdst végzé
jatékos ellen elkdvetett személyi hibaért 2 blintetédobast kell itélni.

7.3. Ha a dobomozdulatat végzd jatékos ellen elkdvetett személyi hibat kévetéen a labda a kosarba jut,
a kosar érvényes, és 1 blntetd dobast kell itélni.

7.4. Amikor egy csapat a bintetészabaly hatalya alatt van (7.,8.,9.), a jatékosaik altal vétett minden
tovabbi, nem kosarra dobd jatékos ellen elkdvetett hibdért 2 biintetédobast kell itélni. A 10. és minden
tovabbi elkovetett hibaért - hasonldéan a technikai vagy sportszerltlen hibdhoz - 2 biintetédobast és
labdabirtoklast kell itélni. Ezt a szabalyt kell alkalmazni a dobomozdulatat végzé jatékos ellen elkovetett
szabalytalansag esetén is felllirva a 7.2, és 7.3. pontokat.

7.5. Technikai vagy sportszer(itlen hiba miatt megitélt blintetd dobasokat kdvetéen a labdabirtoklas a
vétlen csapatnal marad és a jaték labdakezeléssel folytatodik.

8. Id6huzas, passziv jaték

Id6huzas, kosarra torési kisérlet nélkili passziv jaték esetén (kb. 20 mdasodperc) szobeli figyelmeztetés
jar. Ha ezt kéveté 5 masodpercben beliil nem térténik kosdrra térési/dobasi kisérlet a jatékvezeté
csapathibat itél a tamadé csapatnak és a labdabirtoklds jogat az ellenfél kapja meg.

9. A labda jatékba hozasa

9.1. Minden sikeres mezdnykosar vagy sikeres utolsé biintetédobast kovetéen: A nem kosarszerzd csapat
egyik jatékosa folytatja a jatékot a labda kivezetésével vagy kipasszolasaval a kosar alél (nem az
alapvonalon tulroél) a kétpontos vonalon kivilre. Ebben az ellenfél zavarhatja 6ket (visszavédekezés), de
a palank alatti félkorén belll (no-charge) nem jatszhatja meg a labdat (zavarhatja aki vezetést/
passzolast, de a labdahoz nem érhet hozza); félkérén kivil szabadon megszerezheti a labdat.

9.2. Minden sikertelen mezénykosar vagy sikertelen utolsé biintetédobast kdvetben:



Ha a tdmadod csapat szedi le a lepattanot, folytathatja a tdmadast anélkll, hogy a kétpontos vonalon
kivilre kell juttatnia a labdat.

Ha a védekezl csapat szedi le a lepattandt, ki kell juttatnia a labdat a kétpontos vonalon kivilre (passzal
vagy labdavezetéssel).

9.3. Labdaszerzést, labdaeladast kovetden:

Ha ez a kétpontos vonalon belll torténik, ki kell vezetni vagy passzolni a labdat a kétpontos vonalon
kivilre.

9.4. Barmely csapathoz keriljon is a labdabirtoklds joga a labda holttd valdsa utdn - kivéve a sikeres
mezénykosarat - a tdmaddjatékosnak kezeltetnie kell a labdat a véddjatékossal a kétpontos vonalon
kivil. (csak holtlabda utan kell kezeltetni a labdat a tamado jatékosnak, a tobbi esetben folyamatos a
jaték)

9.5. A jatékos akkor van a kétpontos vonalon kivil, ha mindkét Iabbal a koriven kivul all.

9.6. Feldobas esetén a véddcsapat birtokolhatja a labdat.

10. Csere

Amikor a labda holtta valik, mindkét csapat cserélhet. A cserejatékos akkor léphet a palyara, amikor
csapattarsa elhagyja a jaték tertletét, és megérinti 6t. (pacsizik vele). Cserélni csak a felez6vonal
mogott lehet (a palankkal szemben, a palya tllsé végén). A jatékvezetOnek vagy asztalszemélyzetnek
nem kell jeleznie a cserét.

11. Idokérések
1 db 30 masodperces id6kérés biztositott mindkét csapatnak. Jatékos kérheti, amikor a labda holtta
valik. Id6kérés esetén all az éra.

12. A helyezések megallapitasa

A csoportmérkGzések lejatszdsa utan a helyezések eldontésének szempontjai hierarchikusan a
kovetkezok:

1. Legtobb gy6zelem

2. Egymas elleni eredmények

3. T6bb dobott pont (nem beleszédmitva az esetleges feladott meccseket)



